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Labpic05 
การสราง และ วิธีการเรียกใชโปรแกรมยอย 

( create and call sub program ) 
วัตถุประสงค 
                เพื่อใหเขาใจโครงสรางของโปรแกรมทีม่ีการแบงงานออกเปนสวนยอย ๆ มาประกอบกัน โดยจะถูกเรียกใช
งานโดยฟงชัน่หลัก ( main program ) 
 
ทําไมตองแบงงานออกเปนสวนยอย ๆ 
           ถานักพัฒนาโปรแกรมเขาถึงธรรม ก็ จะมองงานที่จะทําโดยใชหลักเกณททาง
วิทยาศาสตรหรือหลักของธรรม นั่นก็คือที่ตาเรามองเห็นวัตถุตาง ๆ เปน ช้ิน เปน อัน 
เปน สิ่งของตาง ๆ อะไรก็แลวแต มันก็เกิดจากการรวมตัวของสสารจากหนวยเล็ก ๆ ที่
มนุษยใหคําจํากัดความตาง ๆ เชน โมเลกุล  อะตอม  อะไรตาง ๆ เหลานี้เปนตน  และ ถา
เรามองใหชัดข้ึนไปอีกในหนวยงานใด ๆ ก็มีการแบงงานออกเปนกลุมงานยอย ๆ   
เพื่อใหงายตอการทําความเขาใจกับในแตละสวนของงานนั่นเอง 
          การพัฒนาโปรแกรมก็เชนเดียวกันเมื่องานมีความซับซอนมากก็ตองแบง
โปรแกรมออกเปนสวนยอย ๆ เพื่อใหงายในการเขาถึงและปรับปรุงแกไขงานนั่นเอง  
คราวนี้เราจะมาดูกันวาไวยากรณ ของภาษาซีการสรางโปรแกรมยอยและการเรียกใชทํา
กันอยางไร 
 
 
Experiment program 
1 #include <16F877.h> 
2 #device adc=8 
3 #fuses NOWDT,HS, NOPUT, NOPROTECT, BROWNOUT, NOLVP, NOCPD, NOWRT, NODEBUG 
4 #use delay(clock=20000000) 



www.samtechnology.bravehost.com 
22-03-2007 

2

5 INT8 X,Y,Z; 

6 VOID ADD1(VOID); 

7 VOID ADD2(INT8 VAR1,INT8 VAR2); 
8  INT8 ADD3(INT8 VAR1,INT8 VAR2); 
9  void main() 
10 { 
   11 setup_adc_ports(NO_ANALOGS); 
   12 setup_adc(ADC_OFF); 
   13 setup_psp(PSP_DISABLED); 
   14 setup_spi(FALSE); 
   15 setup_timer_0(RTCC_INTERNAL|RTCC_DIV_1); 
   16 setup_timer_1(T1_DISABLED); 
   17 setup_timer_2(T2_DISABLED,0,1); 
   18 X=0; 
   19 Y=10; 
   20 Z=10; 
   21 WHILE(1) 
   22  { 

              23 ADD1(); 

             24 ADD2(Y,Z); 

              25 X = ADD3(Y,Z); 

   26  } 
 
27} 
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28    VOID ADD1(VOID) 

29     { 

 30      X=Y+Z; 
31     } 

32     VOID ADD2(INT8 VAR1,INT8 VAR2) 
33     { 

34       X=VAR1+VAR2; 

35     } 

36     INT8 ADD3(INT8 VAR1,INT8 VAR2) 
37    { 

38     RETURN VAR1+VAR2; 

39    } 

         
 
        จากโปรแกรมขางบนจะมีสวนทีต่องทําความเขาใจเพิ่มข้ึนคือ 
                การประกาศตัวแปร  ( line 5 ) 
           การประกาศฟงชั่น prototype (line 6 – line 8) 
           คําสั่งที่เกี่ยวกับการเคลื่อนยายขอมูล เชน  x=0;y=10 และ z = 10 เปนตน 
                การสราง และ การเรียกใชฟงชั่นในรูปแบบตาง ( ในโปรแกรมจะมี 3 รูปแบบ ) 
   ความแตกตางของ sub program 
              6 VOID ADD1(VOID); 

                7 VOID ADD2(INT8 VAR1,INT8 VAR2); 
                8  INT8 ADD3(INT8 VAR1,INT8 VAR2); 
     Sub program ADD1  การประกาศจะเริ่มตนดวย void ตามดวยช่ือ sub program(ADD1) 
และปดทายดวย (void) ลักษณะของ sub program ยอยแบบนี้คือไมมีการรับ และ สงคาคืนจากฟงชั่นที่
เรียกใชในรปูแบบใด ๆ เลย รูปแบบการเรียกใชงานคือ  23 ADD1(); 
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   Sub program ADD2  การประกาศจะเริ่มตนดวย void ตามดวยช่ือ sub 

program(ADD2)และมีวงเล็บที่มีการประกาศตัวแปร (INT8 VAR1,INT8 VAR2); 
ลักษณะของโปรแกรมยอยแบบนี้คือ มีการรับคาฟงชั่นที่เรียกใชจากตัวอยางนี้จะเห็นวามี
ตัวแปร var1 และ var2 เปนตัวรับคาทีถู่กสงมาจากฟงชั่นที่เรียกใชนั่นเอง 
 
    Sub program ADD3 แตกตาจาก sub program ADD1 และ 
ADD2 คือ มีการรับ และ สงคาคืนใหกับฟงชั่นที่เรียกใช  
          ทั้งนี้ใหศึกษาเพิ่มเติมจากการใช Debug ดวย MPLAB ที่ 
http://www.samtechnology.bravehost.com/picmicro.htm/subprogram.avi 
 
              
 
      


